Felsefe Gerekli Bize

* BIR SIMULASYON MU BU YOKSA¢ -
OYUNLAR, GOLGELER VE
GERCEKLIK UZERINE

Simdi diiriist olalim: Matrix'i izledigimizde hepimiz icten ice su soruyu
sorduk: “Ya gercekten bir simiilasyondaysaks” i§te bu soru, sandiginizdan
cok daha yasl. Oyle ki, Platon bu soruyu sormaya basladiginda Matrix'in
‘M’ harfi heniiz alfabenin kiyisindan bile gecmemisti. Bu béliimde,
“simiilasyon” fikrinin felsefe tarthindeki kékenlerini, farkl kiiltiirlerin bu
konuya yaklasimlarii ve giintimiizdeki tartismalarla olan baglantisini

inceleyecegiz.

Antik Dénem ve Simiilasyonun Ilk Izleri

Simiilasyon teorisi modern bir fikir gibi gériinse de, koklert antik felsefeye

kadar uzanur.

Platon’'un Magarasu: ik Simiilasyon Teorisi¢ Evet, yanls duymadiniz.
Platon’un “Devlet” diyalogunda anlatti$ magara alegorisi, tam anlamuyla
bir proto-simiilasyon teorisidir. Insanlar zincirlenmustir; sadece duvarda
golgeleri goriirler. Golgeler, gercekligin cakma versiyonudur. Disaridaki
diinyay1 (gercekligi) bilen filozof, déniip bu ‘simiilasyonda’ yasayanlara
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gercegi anlatmak istediginde taslanur. Yani Platon, bir tiir Truman Show

yazmustir, ama sandalyesiyle.

Aristoteles ve Gergekligin Katmanlar1 Aristoteles, Platon'un gélgelerinden
hoslanmaz. Ona gére form, maddenin icindedir ve biz bu diinyay: anlayarak
gerceklife ulasabiliriz. Ama yine de Aristoteles'in potansiyel ve aktiiel
ayrim, bir tiir ‘coklu olasiik evreni” gibi okunabilir. Her potansiyel, bir
alternatif oyunun baslangicidir; gerceklesmemis ama miimkiin olan seylerin

tiyatrosudur.

Dogu Felsefesi: Yanilsama, Ritmi ve Anlik Tecriibe

Dogu felsefelers, Bati'dan farkli olarak, gercekligi daha akiskan, yanilsama ve

icsel deneyimle baglantili olarak ele almustur.

Hint Diistincesi: Simiilasyon mu¢ Maya'dir o! Hint felsefesi, bu konuda
belki de en ciiretkir olandir. Advaita Vedanta'ya gore diinya Maya'dir—

yani yanulsama.

e Diinya gercektir, ama mutlak anlamda degil.

e Goriinen seyler, Brahman'in (mutlak gercekligin) yansimasidir.
$ankara der ki: “Tipki rityada gercek sandigin diinya gibi, bu hayat
da uyaninca ¢oziiliir.” Yani: Bu diinya bir simiilasyondur ama dujital

degil; ontolojik bir ritya. Oyunu anlamak icin ‘uyanmak’ gerekir.

Zen: Simiilasyonun Hi¢c Umrunda Degil Zen Budizmi, “gerceklik nedir¢”
sorusuna cevabu ters bir tokatla verir: “Bir cay i, gecer.” Zen ustalari icin
simiilasyon teorisi fazla kafa yorar. Gergeklik, her an tecriibe edilen seydir.

“Bu diinya sahte mi¢” diye sormak, tipki “Bu su sslatir mi¢” diye sormak
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gibidir. Zen sunu der: “Gergeklik diistincede degil, nefeste yasanir.” Ama
bazi Zen koan'lar1 (paradoksal bilmeceler) tam da simiilasyoncu filozoflar
terletir: “El crpmadan cikan ses nedir(” “Riiyanda kendini kelebek
gordiiysen, simdi kelebek mi riiya goriiyor¢” Bu, Cinli filozof Zhuangzi'nin
meshur kelebek metaforudur. Gergeklik, sabit degil akiskandir. Senin kim
oldugun da dahil.

Tao: Gergeklik Adlandirilamaz Taoizm’e gore Tao (yol), adlandirilamaz:
“Adlandirilabilen Tao, ebedi Tao degildir.” Yani, gercekligin &ziine
ulasmak, onu taumlamaya calistigin anda bozulur. Tao, hem oyun
motorudur hem de o oyunda fark edemedigin sessiz koddur. Taoist bakis

acstyla gerceklik:

o Tanimsizdr,

e Déniistimseldir,

e Direng gosterene kapanir. Dolayusiyla, simiilasyonda miyiz sorusuna
Tao s6yle yamt verir: “Gercek mi sahte mi diye bakacagma, akip

gitmey1 8gren.”

Islam Felsefesi: Kozmik Akillar ve Ritya Gerceklikleri

Islam filozoflari, evrenin yaratiisini, bilginin  kaynaklarini ve riiya
deneyimlerini, modern simiilasyon teorilerine benzer sekilde katmanli bir

gerceklik anlayisiyla ele almuslardir.

Farabi'nin Akil Hiyerarsisi ve Kozmik Simiilasyon Gelelim Islam
felsefesine. Farabr'ye gore akillar hiyerarsisinde “faal akil”, tim varlig:
anlamlandiran bir 15tk gibidir. Maddi diinya ise bu akillarin izdistimiidiir.

Simiilasyon benzetmesine gelirsek: Eger Tanri, tiim varligm mutlak
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yaraticistysa ve akillar da O'ndan tasan gerceklik yansimalariysa, evren de bu
anlamda bir “kozmos motoru” olabilir. Simiilasyon mu dediniz¢ Belki de
“teolojik motor”. Farabr'nin erdemli sehri, aklin rehberliginde yapilandirilmis
bir ideal oyun diinyasidir. Lider filozof, ayni zamanda en yiiksek seviyeli

oyuncudur. Kurallar ona gére yazilir.

Ibn Sina ve Riiyada Gergeklik Algisi Ibn Sina’nin “ucan adam” deneysel
diistincesi, fiziksel veriler olmadan benligin farkinda olunabilecegini gosterir.
Bu, bugiinkii sanal gerceklik (VR) teorilerine géz kirpar. Dahasy, Ibn Sina
riiyalarin epistemolojik degeri tizerine ciddi diisiiniir. Riiya ile gercek arasinda
kurdugu ayrim, bir tiir “riiya ic1 simiilasyonlar” fikrini icerir. Oyle ki, riiya
aracihgyla da hakikate ulasmak miimkiindiir. O halde hangisi simiilasyon,

hangisi asil diinya¢

Gazili: Simiilasyonun Kuskucu Babasi Gazili'yi taniyorsan, Matrix'in
Morpheus'u ile benzerliklerini hemen fark etmissindir. “Felsefecilerin
Tutar51zllg1" adli eserinde Gazili, duyularin giivenilmezligini, aklin
sturlarini ve Tanr'min mutlak miidahaleciligini vurgular. Hatta bir noktada
soyle der (6zetle): “Uyandiginda uykuda oldugunu fark ediyorsun; ya simdi
de uykudaysan¢” Gazali, gercekligin yalnizca Allah'in stireklilik saglayan
iradesiyle ayakta kaldigini séyler. Yani, diinya bir anlik durdurulsa, her sey
buharlasir. Bu durum, tam da modern anlamdaki simiilasyon teorilerine goz

kirpar: Gergeklik bir isletim sistemidir, Tanr1 ise bas yazilimaidr.

Oyun Teoriler:: flaht Strateji Tablosu islam dustintirler;, 6zellikle
kelamcilar ve tasavvufcular, insan iradesi, kader ve 6zgiirliik meselelerini bir
tiir “kozmik oyun teorisi” gibi ele alirlar. Cebriye ile Kaderiyye arasindaki
kadim tartisma, tam anlamiyla “oyuncunun ne kadar secimi vardir¢”
sorusudur. Mevlana'nin Mesnevr'si ise bu konuyu dans eden dervislerin

oyunu gibi isler.
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Sonu¢: Hangisi Gergek¢ Kim Oyunda¢

Modern diisiiniirler (Descartes, Baudrillard, Nick Bostrom) simiilasyon
teorisini bilimsel ya da kiiltiirel bir problematik olarak tartisir. Ancak felsefe
tarthinde bu konular, ¢cok daha genis metafizik sorularla baglantilidir.
“Gerceklik nedir¢”, “Bilgi miimkiin miidiir¢”, “Biz kimiz¢”... Ve evet, tiim bu
sorular, birer oyun kart1 olabulir.

Bu kitapta isledigimiz tiim ana hatlar — Platon'un idea’lars, Aristoteles'in
form/madde ayrimu, Ibn Sina'min akil sistemi, Farabi'nin kozmolojisi,
Gazilinin kuskuculugu — bugiinin VR basliklar;, oyun motorlar1 ve

metaevrenleri kadar canh ve gecerli.

Son Not: Eger hila “Acaba simiilasyonda miy1z¢” diye diisiiniiyorsan... Eh,
bu diisiincenin kendisi bile isin bir parcast olabilir, Ama ne gam! Oyunu fark

etmek, bazen oyunu kazanmanun ilk adimudr,
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