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Dijital Sanat – Piksel Estetiği, VR Sanrı ve 
NFT Balonu 

 
 

 

Piksellerin Yükselişi: Sanat Atölyesinden Bilgisayar Ekranına 

Bir zamanlar resim yapmak için pigment gerekiyordu. Sonra tuval, sonra 
fırça, belki bir heykel için mermer… Şimdi? Bir ekran, birkaç piksel, güçlü bir 
işlemci ve bolca internet bağlantısı yeter. Dijital sanat, insanlık tarihinin 
belki de en sanrılı ama aynı zamanda en özgürleştirici sanat patlamasıdır. 
Çünkü burada boya taşmaz, ekran donabilir. Tuval yırtılmaz, hard disk 
çöker. Klasik sanatçı atölyelerinde ter içinde, kokan boyalarla çalışan figür 
yerini, bilgisayar başında kulaklığı takmış, kahve eşliğinde çalışan bir kod 
sanatçısına veya grafik sihirbazına bırakır. Sanat, fizikselin sınırlarından 
kurtulup sanalın, bit ve baytların sonsuz dünyasına adım atmıştır. 

Peki bu piksellerle örülü dijital devrim nasıl başladı ve sanatın DNA'sını nasıl 
değiştirdi? 

AARON’dan Photoshop’a: Dijital Sanatın İlk Adımları 

İlk dijital sanat denemeleri, bilgisayarların henüz devasa ve ilkel olduğu 
1960'lı yıllara kadar gider. Bilgisayarlarla görsel üretmenin mümkün olduğu 
an, sanatçılar fare yerine delikli kartlarla, komut satırlarıyla görsel 

JPEG’e yatırım yapanların dramatik hikâyesi. 
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algoritmalar üretmeye başlar. Bu, sanat ve teknolojinin ilk ciddi flörtüdür. 
Harold Cohen'in 1970'lerde geliştirdiği AARON adlı yapay zeka, tuvalin 
karşısına geçip "ben de çizerim" diyen ilk algoritmadır. Ve çizer de! Hem de 
hiç şikayet etmeden, sendikasız, molasız, 7/24… AARON'un ürettiği 
çizimler, sanatçı ve yaratıcılık kavramını temelden sorgulamaya başlar. 

 
Harold Cohen - AARON Tarafından Üretilmiş Bir Çizim 

 

 

1990'larla birlikte dijital sanat, laboratuvarlardan ve özel kurumlardan 
çıkar, evlere, stüdyolara, galerilere ve sonra da internete sızar. Adobe 
Photoshop, Corel Draw, 3D Studio Max gibi kullanıcı dostu yazılımlar 
sayesinde, sanatın dili kökten değişir. Artık fırçanın dokusu, boyanın 
katmanı değil; pikselin doygunluğu, render kalitesi, algoritmanın 
karmaşıklığı tartışılır. Dijital kolajlar, manipülasyonlar ve animasyonlar 
sanatın yeni ifade biçimleri olur. 

"AARON: 'Ben de çizerim, hem de molasız!' 
Sanatçının en büyük rakibi artık bir algoritma." 



Sanat Gerekli Bize 

 224 

VR Sanrıları: Sanatın İçine Girmek 

Ve sonra gelir VR (Sanal Gerçeklik) ve AR (Artırılmış Gerçeklik)… 
Gözlüklerimizi takar, sanatın içine kelimenin tam anlamıyla gireriz. Bir 
tablonun önünde durmak değil; onun içinde dolaşmak, üç boyutlu 
dünyasında kaybolmak mümkün hale gelir. Üç boyutlu VR enstalasyonlar, 
"gerçeklik nedir," "mekânın sınırları nerede başlar?" gibi soruları hem felsefeye 
hem de grafik kartlarına sorar. Sanatçı, artık sadece görsel bir kompozisyon 
değil, sürükleyici bir deneyim, bir dünya inşa edebilir. 

 
VR Sanal Galeri Turu 

 

 

Ve Ardından… NFT Balonu: JPEG Zenginliği ve Dijital 
Mülkiyet 

Ve ardından, dijital sanatın belki de en sansasyonel, en kafa karıştırıcı ve en 
spekülatif boyutu sahneye çıkar: NFT (Non-Fungible Token). Yani 

"VR Sanatçısı: 'Tuvale sığamadım, o yüzden size sanal bir evren 
yaptım!' Sanatın içine girince 'gerçekten mi?' diyeceğiniz bir an." 
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"değiştirilemez dijital mülkiyet belgesi." Bir resim değil, bir dosyanın veya 
dijital eserin orijinal "ben aslında o dosyayım, benim sahipliğim blok 
zincirinde kayıtlı" diye bağıran sertifikasıdır. 

2021 yılında Beeple adlı sanatçının "Everydays: The First 5000 Days" adlı 
dijital kolajı, 69 milyon dolara satıldığında, dünya bir an için "JPEG 
zenginliği," "dijital varlık" ve "kripto sanat" kavramlarıyla baştan çıktı. O 
günlerde herkes bir NFT sanatçısıydı; hatta bu metnin bile NFT'sini 
yapalım mı? NFT'ler, dijital eserlerin nadirlik ve orijinallik sorununa bir 
çözüm sunma iddiasındaydı, ancak aynı zamanda devasa bir spekülasyon ve 
manipülasyon balonuna da yol açtı. 

 
Beeple - Everydays: The First 5000 Days 

 

 

Pikselin Ötesinde: Glitch'ten Yapay Zekaya Yeni Estetikler 

Ama dijital sanat, NFT'den ibaret değil. Geniş bir yelpazeye yayılır: 

"Beeple: '5000 gün boyunca her gün çizdim, sonra 
hepsini tek bir JPEG'e sattım!' JPEG'e 69 milyon dolar 
ödeyenlerin hikayesi." 
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• Net.art hareketi, internetin erken dönemlerinde tarayıcı hatalarını 
ve kod manipülasyonlarını kullanarak sanat üretti. 

• Glitch sanatı, dijital dosyalardaki hataları, bozulmaları estetik bir 
öğeye dönüştürerek "mükemmel" dijital görüntünün kırılganlığını 
vurgular. 

• Generative Art (üretken sanat), sanatçının belirlediği kurallar ve 
algoritmalarla bilgisayarın kendi başına görsel veya işitsel eserler 
üretmesini sağlar. 

• Yapay zeka destekli kompozisyonlar, AI'ın yaratıcı süreçlere dahil 
olmasıyla sanat ve yaratıcılığın tanımını yeniden sorgulatır. 

• Dijital kolajlar, interaktif enstalasyonlar, veri görselleştirmeleri… 
Her biri sanatın araçlarının değişimiyle birlikte estetik ve anlam 
sınırlarını da yeniden çizdi. Kimi zaman bir algoritma, kimi zaman 
bir veri seti, kimi zamansa sadece hatalı yüklenmiş bir görsel: Artık 
her şey potansiyel sanat. 

  
Collected Histories - Exhibition by Vuk Ćosić 

 "Glitch Art sanatçısı: 'Bilgisayarım çökerken bile sanat 
yaparım!' Görüntü bozuksa, belki de sanat yapıyordur." 
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Yeni Sorunlar, Yeni Sorular: Telif, Orijinallik ve Sanatın 
Geleceği 

Tabii bu yeni dijital evren beraberinde yeni ve karmaşık sorunlar da getirdi. 
Telif hakkı mı? O da ne? Dijital ortamda "çalmak," "kopyalamak" nedir? 
Kopyası orijinali kadar iyi, hatta birebir aynı olan bir sanat eserinin 
"orijinalliği" neye dayanır? Sanatçı mı daha önemli, yoksa eser mi? Yoksa o 
eserin blok zincirindeki cüzdan adresi mi? 

Bu yeni dijital evrende sergiler, sanal galeri turlarına dönüştü. Eserler bir USB 
bellekte taşınabiliyor, bir bulut sunucusunda barındırılabiliyor ya da blok 
zincire gömülüyor. Fiziksel bir varlığa ihtiyaç duymadan milyar dolarlık 
eserler alınıp satılabiliyor. Ama bir yandan da sorular büyüyor: Herkes 
sanatçı olabilir mi? Yoksa algoritmalar, sanatçının yerini çoktan aldı mı ve 
yaratıcılığın tanımını sonsuza dek değiştirdi mi? 

Sonuç olarak, dijital sanat bizi hem büyülüyor, hayal gücümüzü zorluyor 
hem de biraz başımızı döndürüyor, çünkü ne kadar parlak ve pürüzsüz 
görünürse görünsün, ekranın her zaman bir arka planı, bir kodu, bir 
algoritması vardır. O arka plan, bazen teknik bir glitch (hata), bazen felsefi 
bir boşluk, bazen de finansal bir balon olabilir. Ancak bir gerçek var ki, dijital 
sanat, sanatın sürekli evrilen doğasının en güncel, en dinamik kanıtıdır. 

Ama bu bölüm burada bitmez. Çünkü internet kopmadıkça, yazılımlar 
güncellendikçe, algoritmalar geliştikçe dijital sanat da hep "güncellenmeye," 
yeni versiyonlar çıkarmaya ve kendini yeniden tanımlamaya devam eder. 

Versiyon 1.0 bitti. Sırada upgrade var. 

 


