Sanat Gerekli Bize

Dijital Sanat - Piksel Estetigi, VR Sanr1 ve
NFT Balonu

JPEG e yatirim yapanlarin dramatik hikiyest.

Piksellerin Yiikselisi: Sanat Atélyesinden Bilgisayar Ekranina

Bir zamanlar resim yapmak icin pigment gerekiyordu. Sonra tuval, sonra
ﬁrg:a., belki bir heykel icin mermer... Simdi¢ Bir ekran, birkac piksel, giiclii bir
islemci ve bolca internet baglantis1 yeter. Dijital sanat, insanlik tarthinin
belki de en sanrili ama ayni zamanda en 6zgiirlestirici sanat patlamasidir.
Ciinkii burada boya tasmaz, ekran donabilir. Tuval yirtilmaz, hard disk
coker. Klasik sanater atdlyelerinde ter icinde, kokan boyalarla calisan ﬁgijr
yerini, bilgisayar basinda kulakligs takmus, kahve esliginde calisan bir kod
sanatcisina veya grafik sthirbazina birakir. Sanat, fizikselin sirlarindan

kurtulup sanalin, bit ve baytlarin sonsuz diinyasina adim atmustir.

Peki bu piksellerle 6riilii dijital devrim nasil baslad: ve sanatin DN A'sini1 nasil

degistirds¢
AARON'dan Photoshop'a: Dijital Sanatin Ilk Adimlar:

flk dijital sanat denemelert, bilgisayarlarin heniiz devasa ve ilkel oldugu
1960'l1 yillara kadar gider. Bilgisayarlarla gérsel tiretmenin miimkiin oldugu

an, sanatcilar fare yerine delikli kartlarla, komut satirlariyla gorsel
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algoritmalar iiretmeye baslar. Bu, sanat ve teknolojinin ilk cidd: floretidir.
Harold Cohen'in 1970'lerde gelistirdigi AARON adli yapay zeka, tuvalin
karsisina gecip "ben de cizerim" diyen ilk algoritmadir. Ve cizer de! Hem de
hic sikayet etmeden, sendikasiz, molasiz, 7/ 24... AARON'un iirettigi

cizimler, sanatci ve yaraticiik kavramini temelden sorgulamaya baslar.

"AARON: 'Ben de cizerim, hem de mo]aszz’ o
i Sanarcinn en biiytik rakibr artik bir algoriema.”

1990'larla birlikte dijital sanat, laboratuvarlardan ve 6zel kurumlardan
cikar, evlere, stiidyolara, galerilere ve sonra da internete sizar. Adobe
Photoshop, Corel Draw, 3D Studio Max gibi kullanici dostu yazilimlar
sayesinde, sanatin dili kokten degisir. Artik flrganm dokusu, boyanin
katmani degil; pikselin  doygunlugu, render kalitesi, algoritmanin
karmagiklign tartisthr. Duital kolajlar, manipiilasyonlar ve animasyonlar

sanatin yeni ifade bicimleri olur.

223



Sanat Gerekli Bize

VR Sanrilari: Sanatin igine Girmek

Ve sonra gelir VR (Sanal Gergeklik) ve AR (Artirilmig Gergeklik)...
Gozliiklerimizi takar, sanatin icine kelimenin tam anlamuyla gireriz. Bir
tablonun 6niinde durmak degil; onun icinde dolasmak, iic boyutlu
diinyasinda kaybolmak miimkiin hale gelir. Ug boyutlu VR enstalasyonlar,
“gerceklik nedir," "mekanin sinirlari nerede baslar¢" gibi sorulart hem felsefeye
hem de grafik kartlarina sorar. Sanatci, artik sadece gérsel bir kompozisyon
degil, stirtikleyici bir deneyim, bir diinya insa edebilir.

l."'
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©"VR Sanatcm 'Tuv.a]e szg.am.zdzm, o ylizden size sana] bir evren
! yaptim!' Sanatin icine girince gercekten mi?’ diyeceginiz bir an.”

Ve Ardindan.. NFT Balonu: JPEG Zenginli§i ve Dijital
Miilkiyet

Ve ardindan, dyital sanatin belki de en sansasyonel, en kafa karistirict ve en
spekiilatif boyutu sahneye cikar: NFT (Non-Fungible Token). Yani
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"degistirilemez dyital miilkiyet belgest." Bir resim degil, bir dosyanin veya
dyital eserin orymal "ben aslinda o dosyayim, benim sahipligim blok
zincirinde kayitli" diye bagiran sertifikasidur.

2021 yilinda Beeple adli sanat¢cinin "Everydays: The First 5000 Days" adli
dyital kolaji, 69 milyon dolara satildiginda, diinya bir an icin "JPEG
zenginligi," “dijital varlik" ve "kripto sanat" kavramlariyla bastan cikei. O
glinlerde herkes bir NFT sanatcistydy; hatta bu metnin bile NFT'sini
yapalim mi¢ NFT'ler, dyital eserlermn nadirlik ve oryinallik sorununa bir
¢oziim sunma iddiasindayds, ancak ayn1 zamanda devasa bir spekiilasyon ve
manipiilasyon balonuna da yol act1.

. "Beeple: 5000 giin boyunca her giin cizdim, sonra I
hepsini'tek bir JPEG e sattun!' JPEG e 69 mulyon dolar
. Odeyenlerin hikayesr.” ;

Pikselin Otesinde: Glitch'ten Yapay Zekaya Yeni Estetikler

Ama dyital sanat, NFT'den ibaret degil. Genis bir yelpazeye yayilir:
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Net.art hareketi, internetin erken dénemlerinde tarayici hatalarini
ve kod manipiilasyonlarini kullanarak sanat iirett1.

Glitch sanati, dijital dosyalardaki hatalari, bozulmalar: estetik bir
6geye doniistiirerek "mitkemmel” dyital goriintiiniin kirilganligini
vurgular.

Generative Art (liretken sanat), sanatcimn belirledigi kurallar ve
algoritmalarla bilgisayarin kendi basina gérsel veya ssitsel eserler
tiretmesini saglar.

Yapay zeka destekli kompozisyonlar, Al'in yaratic siireclere dahil
olmasiyla sanat ve yaraticiligin tanimini yeniden sorgulatur.

Dijital kolajlar, interakeif enstalasyonlar, veri gérsellestirmeleri...
Her biri sanatin araglarmin degisimiyle birlikte estetik ve anlam
sturlarini da yeniden cizdi. Kimi zaman bir algoritma, kimi zaman
bir veri set1, kimi zamansa sadece hatali yiiklenmis bir gorsel: Artik

her sey potansiyel sanat.
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Yeni Sorunlar, Yeni Sorular: Telif, Orijinallik ve Sanatin
Gelecegi

Tabii bu yeni dyjital evren beraberinde yeni ve karmasik sorunlar da getirds.
Telif hakki m1¢ O da ne¢ Dijital ortamda “calmak," "kopyalamak" nedir?
Kopyast orymali kadar 1yi, hatta birebir ayni olan bir sanat eserinin
“orymalligi” neye dayanir¢ Sanatci m1 daha énemls, yoksa eser mi¢ Yoksa o

eserin blok zincirindeki ciizdan adrest mi¢

Bu yeni dyital evrende sergiler, sanal galeri turlarina déniistii. Eserler bir USB
bellekte tasmabiliyor, bir bulut sunucusunda barindirilabiliyor ya da blok
zincire gomiiliiyor. Fiziksel bir varliga thtiyac duymadan milyar dolarlik
eserler alinip satilabiliyor. Ama bir yandan da sorular biiyiiyor: Herkes
sanatci olabilir mi¢ Yoksa algoritmalar, sanatcimin yerini ¢oktan aldi mi ve

yaraticthgin tanimini sonsuza dek degistirdi mi¢

Sonug olarak, diital sanat bizi hem biiyiiliiyor, hayal giictimiizii zorluyor
hem de biraz basimizi déndiiriiyor, ciinkii ne kadar parlak ve piiriizsiiz
goriiniirse goriinsiin, ekranin her zaman bir arka plani, bir kodu, bir
algoritmasi vardir. O arka plan, bazen teknik bir glitch (hata), bazen felsefi
bir bosluk, bazen de finansal bir balon olabilir. Ancak bir gercek var ki, diital

sanat, sanatin siirekli evrilen dogasinin en giincel, en dinamik kanitidur.

Ama bu béliim burada bitmez. Ciinkii internet kopmadikea, yazilimlar
giincellendikee, algoritmalar gelistikce dyjital sanat da hep "giincellenmeye,"

yeni versiyonlar cikarmaya ve kendini yeniden tanimlamaya devam eder.

Versiyon 1.0 bitti. Sirada upgrade var.
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