ONSOZ
Sembolik Diizenin Yirtiginda
Yeni Bir Praksis Arayisi

Insanlik durumu, icine firlatildig: andan itibaren verili bir Temsil Sahnesi
(Theatre of Representation) ile kusatilmustir. Bizler, heniiz konusmay1
dgrenmeden once, bizi dnceleyen ve bizden sonra da devam edecek olan o
devasa Sembolik Diizen tarafindan "cagriliriz". Althusser'in o meshur "Hey,
sen!" seslenisi, sadece ideolojinin degil, yasam dedigimiz bu Ritiieller
Biitiinti'niin (The Totality of Rituals) kurucu amdir.

Bu kitap, "oyun" denilen o naif kelimenin ardina saklanmus olan ontolojik
tuzagi {f§a etme cesaretini gosteriyor. Ancak burada ele alman Ludus,
cocugun masumiyetiyle ilgili degildir; bilakis yetiskinin, varolussal boslugunu
(The Void) 6rtmek icin sigindig1 Fantazmatik Kurgu ile ilgilidir. Kiiltiirel
kodlar, kariyer basamaklari, miilkiyet hirslari ve sosyal statii; hepsi 6znenin
kendr hakikatinden kacmak icin goniillii olarak dahil oldugu birer Mimesis
(Taklit) pratigidir. Ozne, bu pratigin icinde, kendisine bicilen rolii performe
ettigi siirece "var" oldugunu sanir. Oysa bu varolus, hakiki degil, protez bir

varolustur.

Modernite, bu Simiilasyonu mutlak bir gerceklik olarak sunar. Baudrillard'in
“Simiilakr" dedigi, ash olmayan kopyalarin evreninde, birey artik bir fail
(agent) degil, 6nceden yazilmus bir algoritmamn pasif bir tastyicisidir. Okul



siralarindan  fabrika bantlarina, stadyumlarm  kolektif hezeyanindan
ekranlarin dyital narsisizmine kadar her alan, bu Hegemonyanin yeniden
tiretildigi birer aparattir. Sistem, bireye "6zgiirliik" adi altinda, sadece

simiilasyonun icinde kalma ve kurallara gére oynama (acting out) izni verir.

Ancak her Temsil Sahnesi, kendi icinde kend: ¢okiisiiniin tohumlarini tasir.
Hegelc bir diyalektikle soylersek; sistemin kusursuzlugu, onun en biiyiik
zaafidir. Ciinkii hicbir Ideolojik Kurgu, Gergek'in (The Real) o tekinsiz, o

travmatik cekirdegini tamamen Srtemez.

i§te bu metnin ikinci 1zleg1, tam da bu noktada, simiilasyonun dikis yerlerinin
patladigy, kurgunun tutarsizlastigi o Semptomatik An'a odaklanir. Alkoliin
yarattigi bulaniklik, travmanin yarattigs kirilma, deliligin yarattigs o radikal
Dissallik (Exteriority); hepsi kurulu diizenin isleyisinde meydana gelen birer
Glitch (Hata/Ariza) olarak okunmalidir. Bu "ariza", diizeltilmes: gereken bir
sorun degil, aksine hakikatin iceri sizdigi o 1s1ikh yarikeur,

Ozne, ancak bu yarikla, bu Aporia (Cikmaz) ile yiizlestiginde, icine
hapsoldugu kurgunun yapayligim fark eder. Bu farkindalik, Truman
Show'daki o gokyiizii dekorunun yirtildigs andir, "Oynamiyorum" demek,
yani Bartleby-vari bir pasif direnis sergilemek, sembolik diizenin akisini
durduran o Negasyon (Olumsuzlama) eylemidir. Bu, verili kodlari
reddetmek, "Biiyiik Oteki"nin (The Big Other) bakisint iade etmektir.

Fakat sadece reddetmek yetmez. Nihilizmin o karanhk cukuruna diismemek
icin, yikilanin yerine yenisinin konmasi gerekir, Kitabin tictincii ve nihai ufku,
iste bu Radikal Praksis (Eyleyis) arzusudur. Burada amac, sadece mevcut
masayt devirmek degil; insanhk onuruna yarasir, hiyerarsiden armmus,

tahakkiim tiretmeyen yeni bir Agon (Miicadele/Olus) alan: insa etmektir.



Bu yeni insa, eski diinyanin "kazan-kaybet" diyalektigi tizerine degil; koleketif
bir yaraum, yani Poiesis iizerine kurulmalidir. Sanatin, felsefenin ve
dzgiirlesmus arzunun diliyle yazilacak bu yeni kod, nsanin nesnelestigi bir
stirecten,  6znelestigi  bir  siirece  gecisin, yani  Emansipasyonun

(Ozgiirlesmenin) ta kendisidir.

Elinizdek: bu calisma, okuru sadece bir gézlemci olmaya degil; kendi
varolussal simiilasyonunu hacklemeye ve tarthin sonundaki o "Pasif Tiiketict"
kimliginden siyrilip, kendi kaderinin Kurucu Oznesi olmaya davet ediyor.

Ciinkii perde kapandiginda geriye kalan sessizlik, bir son degil; hakiki olanin,

yani Olay'n (The Event) baslama vurusudur.



