Oyun Gerekli Bize

Evcilik Oyunu ve Toplumsal Roller:
Maskeyi Yiize ilk Kez Gecirmek

Anne, baba ya da doktor olmak; bize bicilen o
dar gémlekleri grymeye goniillli olusumuzun ilk

antrenmanidir.

Bir cocugun hayal giicii, Spinoza'min Tanri'st gibidir; sonsuz, siursiz ve
sekilsizdir. O bir ejderha olabilir, bir siipernova olabilir, riizgarin kendisi
olabilir ya da heniiz adi konmamus bir varolus bicimi gelistirebilir. Ancak
"Evcilik" denen o sinsi oyun basladiginda, bu kozmik potansiyel, toplumun
en dar, en basmakalip ve en bogucu kaliplarina géniillii olarak hapsedilir. O
sonsuz olasiliklar denizi kurur ve geriye tek bir ciimle kalur:

1,

en baba ol, ise git; ben anne olayim, yemek yapayum.”

Bu ciimle, bir oyun baslatma ciimlesi gibi masum gériinse de, aslinda trajik
bir teslimiyet beyarudir; Etienne de La Boétie'nin kulaklari ¢inlasin, bir
"Goniillii  Kulluk" sézlesmesidir. Heniiz  hayatin, biirokrasinin = ve
kapitalizmin yiikiinii omuzlamamus cocuklar, bu oyunla birlikte yetiskinlerin
stkicy, rutin, nevrotik ve zorunluluklarla dolu diinyasini taklit etmeye, yani
“normallesmeye" baslarlar. Evcilik, toplumun bize hazirladigi o vasat

senaryonun ilk okuma provasidur.

Bu oyunda kullanilan aksesuarlara, o "kiiciik burjuva" envanterine dikkat
edin: Plastik iitiiler, oyuncak elektrik siipiirgeleri, minyatiir mutfak setleri,
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stetoskoplar ya da tamir cantalari... Roland Barthes, o muhtesem eseri
o . b N . . R "
Cagdas Soylenlerde (Mythologies) bizi yillar 6nce uyarmust: “Fransiz
oyuncagr her zaman bir seyler ifade eder ve bu bir sey her zaman
toplumsallasmadir.” Barthes hakliyds; bu nesnelerin hicbiri "oyuncak"
degildir; bunlar gelecekteki emegin, mesainin, hizmetin ve yabancilasmanin

egitim araclaridir,

Cocuga hediye edilen o "cis yapan, aglayan" oyuncak bebek, aslinda ona
gelecekteki "bakim emegi"ni ve annelii kutsal bir gérev gibi 6gretir. Cocuga
alinan pilli yazar kasa, onu kapitalizmin soguk alisverss iliskisine, paranin
fetisizmine hazirlar. Asker setleri, savast ve dliimii normallestirir. Biz evcilik
oynarken sadece eglenmeyiz; aslinda Marx'mn bahsettig1 “isgiiciiniin yeniden

tiretimi” siirecine stajyer olarak katiliriz.

Daha da derine inelim: Biz bu oyunda "Baba" otoritesini, "Anne" sefkatini,
"Komsu" merakim1 ve "Doktor" ciddiyetini icsellestiririz. Carl Jung'un
“Persona” (Maske) dedigi o toplumsal yiizii, ilk kez bu oyunda takariz. Antik
Yunan tiyatrosunda oyuncularin taktii o maskeler gibi, biz de kendi 6z
benligimizi (ejderha olma thtimalimizi) bir kenara birakir, toplumun bizden
bekledigi o uslu, taumli ve éngdriilebilir roller: giyeriz. Erving Goffman'in
Giinlitk  Yasamda Benligm Sunumunda anlattigr  gibi, artik  bir
“sahne"deyizdir ve seyirci (toplum) bizden roliimiizii hatasiz oynamamiz

bekler.

Judith Butler'n dedigi gibi, cinsiyet bile bir "performans"tlr ve biz bu
performan51 “Sen anne ol, ben baba" diyerek tekrar ede ede gercegimiz haline

getiririz,

Yetiskin oldugumuzda oyun bitmez, sadece prodiiksiyon kalitest ve biitcesi
artar. Oyuncak evin yerini otuz yil vadeyle banka kredisini 6dedigimiz 3+1
daire, plastik direksiyonun yerini kaskosu ve trafik sigortast 6denmis bir
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sedan araba alir. "Evlendik, barklandik, 15 giic sahibr olduk, diizens kurduk”
dedigimizde hissettigimiz o yapay "olmusluk" hissi, ashinda eveilik oyununda
“roliinii 1y1 yapan uslu cocuk” olmanin verdigi o "Aferin" alma hazzinin, o

Freudyen Stiper-Ego tatmininin aymisidur.

Evcilik, bize sunu acimasizca dgretir: "Kendin olma, roliinii oyna. Metne

sadik kal "

Eger baba roliindeki ¢ocuk birdenbire aglamaya baslarsa, diger cocuk onu
sertce uyarir: "Babalar aglamaz, oyunbozanlik etme!" 1§te bu uyari,
hayatimiz  boyunca duygularimizi  bastirmamiza, icimizdeki gl
susturmamiza neden olacak o biiyiik toplumsal sansiiriin ilk sesidir. Freud'un
Uygarligmn Huzursuzlugu tam olarak burada baslar: Giivenlik ve diizen

karsiliginda icgiidiilerimizden ve sahiciligimizden vazgeceriz.

Bu yiizden evcilik, oynayabileceginiz en tehlikels, en uyusturucu oyundur.
Ciinkii bize, mutlulugun ancak bu belirlenmis, sikici ve ruhsuz rolleri eksiksiz
oynamakla miimkiin oldugu yalanini, en savunmasiz, en saf animizda, “oyun"

kisvest altinda yutturur.

Opysa gercek 6zgiirliik, o plastik iitiiyti duvara ﬁrlatlp, "Ben baba olmak
istemiyorum, ben bir firtina olacagim!" diyebilme cesaretindedir. Ama ne
yazik ki, cogu zaman oyunun kurallari, oyuncunun hayallerinden daha
baskin cikar.
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Béliim Sonu Oyunu: |

"Rolii Sabote Etmek"

Amag: Giinliik hayatta tizerine yapismis "Etiket"lert ve otomatiklesmis
"Rol"leri fark edip, kisa siireligine senaryo disina cikmak.

Opyuncular: Tek Kisi (veya habersiz figiiranlar olarak cevrenizdekiler)
Mekan: Ev, I§ Yeri veya Sosyal Bir Ortam.
Oynanus:

1. Bugiin en ¢ok oynadigin rolii belirle (Orn: Otoriter Baba,
Uyumlu Calisan, Sikayetcr Miisteri, Fedakar Ejs).

2. Bu roliin "ezberlenmis repliklerini" tespit et. (Orn: "Nasilsin¢"
denince otomatikman "iyidir, kosturmaca" demek).

28 Hamle: Bugiin, bu ezberlenmis repliklerden sadece birini,
tamamen beklenmedik ama diiriist bir cevapla degistir.

o Ornek: Biri "Nasilsin?" dediginde, robotik bir cevap
yerine durakla, goziiniin icine bak ve "Aslinda bugiin
kendimi biraz anlamsiz hissediyorum, sen nasilsin¢" de.

o Ornek: Her aksam yemekten sonra sessizce
televizyonun karsisina geciyorsan (Baba rolii), bu aksam
yere otur ve "Ben bugiin koltukta oturmak
istemiyorum" de.

4. Karsi tarafin yiiziindeki saskinligs ("Glitch"i/Hata'yn) izle.

Kazanim: Kiiciik bir senaryo degisikligmin bile sistemde nasil bir
duraklama yarattugini gérmek ve roliin senin "derm" degil, sadece

giydigin bir kostiim oldugunu hatirlamak.
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