Oyun Gerekli Bize

Madde ve Haliisinasyon:
Baska Bir Sunucuya Baglanmak

Mevcut oyunun grafiklerinden ve
hikayesinden memnun olmayan zihnn, kendr
gercekliging yaratma cabasi,

Eger alkol, oyunun grafik ayarlarini biraz diisiiriip, "Motion Blur" (Hareket
Bulaniklig1) ve "Soft Focus" (Yumusak Odak) ekleyerek gercekligi daha
katlanulabilir kilmaksa; halisinatif maddeler, psikodelikler ve agir
uyusturucular, dogrudan oyunun kaynak koduna (source code) miidahale
etme, "Root" yetkilerini ele gecirme ve mevcut sunucuyu zorla degistirme

girisimidir. Biri fﬂtreyle oynar, digeri isletim sistemini hacklemeye calisur.

Insan zihni, "Konsensiis Gergekligi" (Consensus Reality) denilen ortak,
devasa ve sikict bir sunucuya (Public Server) baglidir. Immanuel Kant'in
Numen ve Fenomen ayrimundaki gibs; hepimiz masay:r masa, kirmiziy1
kirmizi, pazartesiyi sendrom olarak gériiriiz. Bu, oyunun cok oyunculu
(MMORPG) modda ¢ékmeden, "Lag" yapmadan calismast icin gerekli olan
TCP/IP protokoliidiir.

Ancak bazi oyuncular (ya da "psychonaut'lar) icin bu ortak gerceklik o kadar
yavan, o kadar act verici, o kadar gri veya o kadar dardir ki; yasadisi
yazilimlarla (kimyasallarla) bu ana sunucudan "Log out" (Cikis) yapip, sadece
ve sadece kendi zihinlerinde var olan, §ifresi kimsede olmayan 6zel bir

sunucuya (Private Server) baglanirlar.
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Bu yeni sunucuda Newton fizigi ve Aristo mantig islemez. Aldous Huxley,
Algr Kapilarinda beynin bir "indirgeme valfi" (reducing valve) oldugunu
soyler; madde bu valfi patlatir. Zaman biikiiliir, dogrusal olmaktan cikar;
sesler renge doniisiir, renkler tadilir (Sinestezi). Kullanici, Arthur
Rimbaud'nun "Biitiin duyularin diizensizlestirilmesr”dedigi o kaotik solende,
kendini bir anligina oyunun “"Admin"i (Yéneticisi), hatta oyunun tasarimcis
(Tanr1) gibi hisseder. Yercekimini yendigini, duvarlarin nefes aldiginy,
uzaylilarla konustugunu veya evrenin nihai sirrimi (42¢) ¢6zdiigiinii sanur. Bu
deneyim, beynin nérokimyasal dengesini hunharca bozarak yaratilan, son
derece inanduricy, 8K ¢oziiniirliigiinde bir VR (Sanal Gergeklik) deneyimidir.

Ancak bu radikal kacisin, bu "Cyberpunk” isyanin trajik bir bedeli vardir:
Mutlak Yalmzlik,

Antik filozof Herakleitos, 2500 yil énce su muazzam tespiti yapmustir:
"Uyaniklarin ortak bir diinyasi vardir; ama uyuyanlar (riiyadakier), her birr
kendi diinyasina déner.”Madde kullanimi, uyanikken uyuma halidir. Ortak
sunucudan kopmak demek, diger oyuncularla (insanlkla) iletisimi saglayan

fiber optik kabloyu kesmek demekeir.

Madde etkisindeki kisi, disaridan bakildiginda bir késede sizmus, agzindan
salyalar akan veya anlamsizca el kol hareketleri yapan bozuk bir “NPC"
(Oyuncu Olmayan Karakter) gibi gériintirken; kend: icinde galaksiler aras:
savaslar vermekte, nefsini terbiye etmekte ya da ejderhalarla konusmaktadr.
Ama bu savasin tam@ yoktur. O muazzam haliisinasyonlar, seyircisi
olmayan tek kisilik bir tiyatrodur. "Oteki"nin olmadign yerde, gerceklik de
yoktur. Bu, solipsizmin (tekbencilik) kimyasal zirvesidir.

Madde kullanimi, oyunun sikiciligina ve determinizmine karst romantik bir
isyan gibi baslar ama kisa siirede oyunun en acimasiz, en sinsi bug'ina

(hatasina) doniisiir.
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Beyin, yani biyolojik donanim (Hardware), bu asir1 voltaj1 ve vert akisin
kaldramaz. Bilgisayarcilarin tabiriyle "Overclock” (Islemciyi fabrika
ayarlarmin tizerinde hizlandirma) yapilan zihin, bir siire sonra 1sinmaya ve
yanmaya baslar. Paranoya, §izofreni, depresyon ve psikoz; sistemin bu
zorlamaya karst verdigi "Fatal Error" (Oliimciil Hata) ve "Blue Screen of
Death" (Mavi Ekran) tepkisidir.

William Burroughs, Naked Lunch (Ciplak Solen) kitabinda bagimliligin
“Cebiri"nden bahseder. Kullanici, "daha 6zgiir" bir oyun arayisiyla yola
cikmustir ama maddenin (yazilimin) kélesi haline gelerek, oyunun en dar, en

1siks1z hiicresine hapsolur.

Artik madde, keyif almak veya evreni ke§fetmek icin degil; sadece titremey:
durdurmak, sadece "Normal" hissedebilmek, yani ¢cékmiis sistemi “Boot"
edebilmek (yeniden baslatabilmek) icin zorunlu hale gelir. Ozgiirliik arayus,
zorunlulugun diktatorliigiiyle biter.

Haliisinasyon, insanin “yaratic” olma potansiyelinin kimyasal bir kisa
devresidir. Karl Marx dini "halkin afyonu" olarak tanimlamust;; bugiin
afyonun kendssi, kullanicist icin tek kisilik bir din olmustur. Oysa gercek
yaraticihk (sanat, bilim, felsefe); ortak gercekligi reddetmek degil, onu

déniistiirmek ve yeniden insa etmekeir.

Madde kullanan kist diinyay: degistirmez, sadece diinyaya baktig1 pencereyi
kirar. Ve kirik bir pencereden goriinen o parcali manzara, ézgiirlik degil;
sadece keskin cam kiriklariyla dolu bir kaostur.

Sunucuya gert déniin; burast sikict olabilir ama en azindan buradaki acilar

gercek.
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Béliim Sonu Oyunu:
"Ganzfeld Deneyi / Beyin Sinemas:"

Amag: Hicbir kimyasal madde kullanmadan, beynin nasil kendi kendine
haliisinasyon iiretebildigini gérmek ve "gerceklik” algisinin ne kadar

pamuk ipligine bagh oldugunu deneyimlemek.

Uyart: Epilepst gecmisi olanlar veya psikolojik rahatsizhigr olanlar bu
deneyi yapmamalidir.

Opyuncular: Tek Kist (veya bir yardimer).

Materyaller: Bir adet pinpon topu (ortadan ikiye kesilmus), kulaklik,
kirmizi 1sik kaynagr (veya telefon ekrani), "White Noise" (Beyaz
Giiriiltii - radyo cizirtist sesi) kaydi.

Oynanus:

1. Sessiz bir odaya uzanin.

2. Gozlerinize, ortadan ikiye kestiginiz pinpon topu yarim
kiirelerini yerlestirin (g6z kapaklariniz acik olacak ama toplar
goriis alanimzi tamamen kapatip bembeyaz/tiirdes bir alan
yaratacak).

3. Oday: veya yiiziiniizii kirmuzi bir 1sikla aydinlatin (Toplarin
icinden homojen bir kirmizilik /turunculuk gérmelisiniz).
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| Béliim Sonu Oyunu: |

"Ganzfeld Deneyi / Beyin Sinemas:"

4. Kulakligr takin ve kesintisiz, cizirtili bir "White Noise" (radyo
paraziti) sesini orta seviyede acin,
Hareketsiz kalin ve gozlerinizi o sonsuz kirmizihiga dikin.

U

6. Etki: Yaklasik 10-20 dakika sonra, beyin "veri alamadig”
(sensory deprivation) icin panige kapilacak ve kend:i verisini
tiretmeye baslayacaktir. Géziiniiziin 6niinde geometrik sekiller,
atlar, bulutlar, hatta sesler duymaya baslayabilirsiniz.

Kazanm: Zihnin bir "gerceklik projektérii” oldugunu anlamak.
Gordiigiimiiz diinyanin  disarida degil, beynimizin icinde render

edildigini (islendigini) fark etmek.




