Oyun Gerekli Bize

Delilik: OyundanAtilmak

Toplumun deli” dedigr kisi, belki de oyunun bir
oyun oldugunu fark edip kumandayi yere firlatan
tek akidlr oyuncudur.

Oyunun devam edebilmesi, sunucunun ¢dkmemesi icin en temel, en hayati
sart, ne adalettir ne de hakikattir; o sart "Konsensiis"tiir (Uzlas1). Hepimiz
tizerinde 6lit adam resimleri olan o renkli kagitlarin (paranin) degerls
olduguna, kirmizi isikta durulmasi gerektigine, kravat takmanin cddiyet
gostergest olduguna ve sabah g'da uyanmanin "erdemli" bir davrams
olduguna maniriz. Bu, Philip K. Dick'in gerceklik tanumunin tam tersine,
kitlesel ve organize bir haliisinasyondur. Eger milyonlarca insan aym anda

ayni haliisinasyonu gériirse, tip literatiiriinde buna "Normallik" denir.

Ama iclerinden bir1, sadece bir tanesi ¢cikip, "Kral ciplak!”, "Bu paralar sadece
seliiloz!", "Siz robotlarsmniz!"” diye bagirmaya baslar ve o kagitlari yakarsa,
sistemin "Anti-Viriis" programu derhal alarm verir. Iste bu "uyumsuz" (non-

conformist) kistye, onu diskalifiye etmek icin "Deli" etiketi yapistirilir.

Delilik, teknik olarak oyunun kurallarini reddetmek degil, oyunun "kodlarim
¢6zmektir,"

Klinik olarak §iZofren ya da psikotik olarak etiketlenen birey; ashinda

sistemin ona sundugu, basitlestirilmis ve sansiirlenmis “arayiizii" (User

Interface) kullanmay1 reddeden, kend: arayiiziinii yaratmis oyuncudur. O,
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bizim gérmedigimiz (ya da konfor alanimiz bozulmasin diye gérmek
istemedigimiz) o gizli baglantilari, o ciplak kablolar1 gériir. Sokaktaki bir
kediyle bir Roma imparatoru gibi konusabilir, ciinkii onun kurdugu oyunda
kedilerin statiisii ve "Lore"u (hikayesr) farkhidur.

Biz ona "Hasta" deriz. Neden? Ciinkii o ac1 gektigi icin degil, bizim ortak
oyunumuzuy, o kirillgan tiyatromuzu bozdugu icin "hastadir”. Onun varhg;,
bizim oynadigimiz oyunun ne kadar keyfi ve pamuk ipligine bagli oldugunu

ylizimiize vurur.

Timarhaneler ve akil hastaneleri, oyunun "Banned List" (Yasaklilar Listesr)
deposudur. Michel Foucault, o amutsal eseri Deliligin Tarthinde, "Biiyik
Kapatilma"dan bahseder. Orta Cag'da ve Roénesans'ta deliler, “Tanri'min
dokundugu", "hakikati géren" meczuplar olarak goriiliir, Stultifera Navis
(Deliler Gemisi) ile nehirlerde dolasir ya da kéylerde serbestce gezerlerdi.

Onlar korkulan degil, gizemls figﬁrlerdi.

Ancak Modernite, Aydinlanma ve 6zellikle Kapitalizm; “iirecmeyen",
“titketmeyen" ve en 6nemlisi "tahmin edilemeyen" insam tehlikeli buldu. Akil
cag1, deliligi duvarlarin, demir parmakliklarin arkasina hapsetti. Ciinkii dels;
sabah g'da ise gitmez, kredi cekmez, vergi 6demez, reklamlari izlemez ve
"hazirol" komutunu almaz. Yani o, endiistriyel iiretim bandi icin "Bozuk Bir
Cip", hatali bir donanimdir ve sistemin selameti icin ana karttan sokiiliip

atidmalidir.

Deli, mutlak 6zgiirliigiin en tirkiitiicii yiiziidiir. Sokak ortasinda avazi ciktig
kadar bagiran, kendi kendine giilen birini gérdiigiiniizde neden yolunuzu
degistirirsiniz¢ Size fiziksel zarar verecegi icin mi¢ Hayir. Onun Jean-Jacques
Rousseau'nun o meshur "Toplumsal Sézlesme"sini herkesin éniinde yirtip

atmus olmasindan korkarsiniz.
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Ossize, "Bak, ben hichir kurala uymuyorum, serun tanrina tapmiyorum, senin
patronundan korkmuyorum ve hala hayattayim "mesajin verir. Ieimizdeki o
bastirilmis, o medeniyet tarafindan 1gdis edilmis "ciglik atma istegini” eyleme
doktiigii icin bizi tedirgin eder. Bizler maskelerle "Mis gibi" yapmaktan
yorulmus, nefessiz kalmis oyunculariz; deli ise maskeyi tamamen cikarmus,

belki de cikarirken yiiziinii parcalamus oyuncudur.

Sanatcilar, sairler ve dahiler; deliligin sinirinda (Borderline) dolasan, o
tekinsiz bolgeden kacak veri getiren ajanlardir. Salvador Dali'nin eriyen
saatleri, Van Gogh'un sar1 buhranlari veya Nietzsche'nin Torino'da bir atin
boynuna sarilip aglayarak ¢okiisii... Bunlar, o "karsi sunucudan" (The Other
Side) getirilmis ganimetlerdir (Loot). Toplum, ikiyiizlii bir tavirla bu
ganimetleri sever, miizelerine koyar, milyon dolarlara satar ama onlari
getireni (deliy1) dislar. Emily Dickinson'in dedigi gibi: "Cok fazla delilik, en
dahr akildir; cok fazla akil ise, en koyu delilik.”

Belki de delirmek, oyunun artan zorluk seviyesine (Difficulty Level) ve
vahsetine dayanamayan hassas bir zihnin, "Emergency Exit" (Acl Cikis)
kolunu cekmesidir. Anti-psikiyatri hareketinin  6nciist R.D, Laing,
sizofreninin "hasta bir diinyada saglikli kalmaya calisan zihnin stratejist”
oldugunu savunur. Gergeklik (savaslar, aclik, thanetler) o kadar ac1 vericidir
ki, zthin "Ben artik oynamiyorum” der ve kendi kurguladigi, daha renkls,
daha kaotik ama en azindan "kendine ait" bir diinyaya goc eder (Migration).

Joker karakterinin o meshur, o rahatsiz edici kahkahasy; deliligin bir hastalik
degil, trajik bir "Uyans" olabilecegini ima eder.

Herkesin bir amac ugruna (para, ask, kariyer, cennet) cirpindigy, "gelecek"
diye bir hayale yatinm yaptig: bu diinyada; hicbir amaci olmayan, plan
yapmayan, sadece kaosun o muhtesem dansii izleyen kisi, oyunun en

tehlikeli ama en 6zgiir oyuncusudur.
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O, kartlarin dagtildigt masayr deviren kisidir. Ve masa devrildiginde,
kazanan ya da kaybeden kalmaz; sadece oyun biter.

Béliim Sonu Oyunu:
"Normali Bozma (Glitch Olmak)"

Amag: Toplumsal normlarin (yazili olmayan kurallarin) iizerimizdek:
goriinmez baskisini hissetmek ve kisa siireligine "Ariza" cikararak
dzgiirlesmek.

Oyuncular: Tek Kist.
Mekan: Kalabalik bir cadde, bir alisveris merkezi veya toplu tasima.
Oynanus:

1. Goérev: Kalabaligin icinde, kimseye zarar vermeden ve suc teskil
etmeden, sadece “sosyal normlara aykir1" (garip) bir hareket
yapin.

o Secenek A (Geri' Yiiriiyiis): Kalabalik bir caddede,
yiziintizii  geldigmniz yoéne degil, gittiginiz y6ne
cevirmeden, yani "geri gert" yiirtiyiin. (Yaklasik 50
adim).

o Secenek B (Duraklama): Cok yogun bir yaya trafiginin
ortasinda (bir meydanda) aniden durun. Telefonunuza
bakmayin, birini bekliyor gibi yapmaymn. Sadece put
gibi durun ve gokyiiziine bakin. (1 dakika).
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Béliim Sonu Oyunu:
"Normali Bozma (Glitch Olmak)"

o Secenek C(Nesneyle Konusma): Bir magazadaki cansiz
mankene veya sokaktaki bir agaca, sanki eski bir
arkadagmmizmis gibi sesli bir sekilde "Naber, nasi
gidiyor¢" diye sorun ve cevabi bekliyormus gibi
dinleyin.

2. Gozlem: Insanlarin bakislarini (The Gaze) iizerinizde hissedin.
O bakislardaki "Acaba deli mi¢" yargisini, korkuyu ve uzaklasma
istegini fark edin.

3. Analiz: O an hissettiginiz utang ve gerilim, "Normal" denilen
hapishanenin duvarlaridir. O duvarlar: bir anligina esnetmek,
sistemde bir "Glitch" (Hata) yaratmakir.

Kazamim: Normalligin ne kadar pamuk ipligine bagh oldugunu ve “deli"
etiketinin sadece "bizim gibi davranmayan" anlamina geldigini anlamak.




