Oyun Gerekli Bize

Pasif Direnis: Oynamiyorum Demek

Mizikcilk yapmak, oyunun en biiyiik tehdididir.
Oynamay: reddeden bir kis, binlerce itaatkar
oyuncuyu stipheye distiriir.

Oyun kurucularin (Iktidarm, Sistemin, Sermayenin ve Algoritmalarin) en
biiyiik kabusu, sokaklara dékiiliip cam cerceve indiren isyankar kalabaliklar
degildir. Ciinkii isyan da, sistemin icinde tanimli bir oyundur; bir tiir PvP
(Player vs Player) etkinligidir. Polis gelir, gaz atar, siz tas atarsimz, medya
bunu geker, reyting artar; bir etki-tepki dengesi kurulur. Bu, sistemin bildig,
énlemini aldigi ve hatta kriz anlarinda kendi mesruiyetini tazelemek icin (bkz:
Naomi Klein, .Sok Doktrini) yénetebildigi bir senaryodur.

Sistemuin asil korkusu, kodlarinda karsihigi olmayan o "anomali"dir: Bir
kenarda kollarini kavusturup oturan, ne 6tke kusan ne de itaat eden, sadece

sakin ve ifadesiz bir ses tonuyla "Oynamiyorum" diyen tek bir kist.

Cocuklugumuzda "muzikat" (oyunbozan) diye dislanan o cocuk, aslinda
oyunun en biiyiik, en tehlikeli devrimcisidir. Johan Huizinga, kiilt eser:
Homo Ludens'te hilekar ile oyunbozam ayirir. Hilekar, oyunu addiye alir
ama kazanmak icin kurallar1 gizlice ¢igner. Oyunbozan ise oyunun
illiizyonunu yikar. O, oyunun devamliigmin oyuncularin rizasina bagh
oldugunu hatirlatan kisidir. Topu koltugunun altina alip "Ben gidiyorum”
dediginde, oyun biter. Kimse kaleye sut cekemez, ofsayt tartismast
anlamsizlasir. Mac iptal olur. Stadyum sessizlige gémiiliir.
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Edebiyatin en tkonik pasif direniscis;, Herman Melville'in Kaap Bartleby
karakterini hatirlayalim. Wall Street’'in gébeginde, o kapitalist carkin tam
merkezinde calisan bu silik katip; patronu ona bir 15 verdiginde ne kavga eder,
ne sendikal haklarini savunur, ne de acikca itiraz eder. Sadece o meshur, o

tekinsiz ciimleyi kurar: “Yapmamayi tercih ederim.” (I would prefer not to).

Bu ciimle, bir atom bombasindan daha etkilidir. Gilles Deleuze’'e gére bu
formiil, dilin ve mantigin siurlarim zorlar. "Yapmayacagim" dese, bu bir irade
savasidir ve patron onu kovabilir. Ama "Yapmamayi tercth ederim”
dediginde, emir-komuta zincirini degil, emrin varolussal zeminini yok eder.
Patron sasirir, Stkelenir, tehdit eder, yalvarir ama Bartleby'nin o pasif, o
sakin, o duvar gibi "yapmama" iradesi karsisinda caresiz kalir. Sistem,
"Hayur" diyene karst hazirlikhidir (hapis, ceza) ama "Tercth etmiyorum”

diyene karsi savunmasizdir.

Pasif direnis, modern diinyanin o cilgin hizina, o "Dromolojik” akisina atilmig

en sert frendir.

Herkesin kostugu yerde durmak, herkesin konustugu yerde susmak, herkesin
aldigi seyr almamak... Bu, akintiya kars: kiirek cekmek (ki bu sizi yorar) degil,
akintinin ortasinda devasa bir kaya gibi hareketsiz durmaktir. Su size ¢arpar,
kopiiriir, etrafimzdan dolanir ama sizi siiriikleyemez. Ve bir siire sonra,
arkanizda durgun bir su birikintisi (Wake) olusur. Digerleri de akintidan
yorulup o durgunluga siginmaya baslar, Mahatma Gandhi'nin
"Satyagraha"st veya Dogu felsefesindeki "Wu Wer" (Eylemsizlik yoluyla
eylemek) prensibi budur.

Rosa Parks, otobiiste beyazlara yer vermey: reddettiginde, silah cekmedi,
slogan atmadi, manifesto okumadi. Sadece oturmaya devam etti. O basit,
fiziksel "durma" eylemi, Amerika'daki irkcilik oyununun kodlarmni cékertti.
Ciinkii oyunun algoritmasi, siyahlarin  korkup kalkmasi iizerine
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kurgulanmusti. O kalkmayinca, oyunun fizik motoru hata verd: (Glitch). Bir

kisinin oturmasi, milyonlarin ayaga kalkmasini sagladu.

Bugiiniin dyjital diinyasinda pasif direnis; sokaga ctkmak degil, "Offline"

olmaktir. Tiiketmemektir, tiklamamaktir, 1zlememektir.

Algoritmalar bizden "Etkilesim" (Interaction) dilenir. Nefret kusmak icin
bile olsa o videoya yorum yapmanizi, o aptalca tweeti alintilamanizs, o linke
tiklamamizi isterler. Jean Baudrillard, Sessiz Yigmnlarin Gélgesindekitabinda;
kitlelerin en biiyiik stratejisinin “anlami emmek ve yutmak" oldugunu soyler.
Sistemin yakiti dikkattir. En biiyiik direnss, o icerigi gérmezden gelmek, o
“Trend Topic" ile ilgilenmemek, o %50 indirimi umursamamaktir. Hgi
gostermedigimiz bir canavar, ne kadar biiyiik olursa olsun, acliktan 6liir.

“Hayir" demek tam bir ciimledir. Sonu noktayla biter, aciklamaya veya

mazerete thtiyac duymaz. Bizlere "Hayu" demenin kabalik oldugu,
uyumsuzluk oldugu 6gretildi. Oysa "Hayur", kisinin sinurlarini ¢izdigi, kend:
egemenlik alamini ilan ettigi en politik kelimedir. Bir arkadasiniz sizi
istemedigimiz bir yere cagirdiginda yalan séylemek (Bahane uydurmak)
sisteme ve sosyal riyakarliga boyun egmektir. “Gelmek istemiyorum"demek

1se devrimdir.

Pasif direnisci, oyun tahtasini devirmez (bu, oyunu ciddiye aldigini gosterir).
Sadece hamle yapmay: reddeder. Satrancta siramz geldiginde ve hamle
yapmadigimzda, karsi taraf ne kadar usta olursa olsun (Kasparov bile olsa)
oyun kilitlenir (Soft-lock). Saat isler ama oyun ilerlemez. Zamamn
dondurmak, gelisimi durdurmak, sistemin en nefret ettigi seydir.

Etienne de La Boétie, yiizyilar énce Goniillii Kulluk Uzerine Sdylevinde

tiranlarin giiciiniin kaynagin if§a etmist: "Onu devirmeniz gerekmez, sadece
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onu desteklemeyi birakin, o devasa heykelin altindan kaidenizi’ cekm, kendr
agirligryla yikilacaker.”

Unutmaymn; bir makineyi durdurmanin en etkili yolu, carklarin arasina bir
Ingiliz anahtar1 atmak degil (bu giiriiltii cikarir ve tamur edilir), sadece sessizce

egilip fisini cekmektir,

Ve o fi§, sizin katilimimizdir. Siz enerjinizi, dikkatinizi ve paramzi kestiginiz
an, o devasa ekranlar kararir. AFK (Away From Keyboard - Klavyeden
Uzakta).

N

Béliim Sonu Oyunu:
"Bartleby Savunmasi (Yapmamay: Tercih
Etmek )"

Amag: Otomatiklesmis “Evet" deme refleksini kirmak, bahane

tiretmeden reddetmenin (pasif durusun) giiciinii test etmek.
Oyuncular: Tek Kist.
Siire: 24 Saat.
Oynanus:
1. Karar: Bugiin, yapmak zorunda olmadiginiz (hayati olmayan)

ama nezaketen veya aliskanliktan yaptigimiz her seye karsi bir
"Durus" sergileyeceksiniz.
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Béliim Sonu Oyunu: |

"Bartleby Savunmasi (Yapmamay: Tercih
Etmek )"

2. Uygulama:

o Biri size "Su videoyu 1zlesene” dediginde: izlemeyin.
"Sonra bakarim" demeyin. Sadece izlemeyin.

o Bir magazada sata srarla bir dirtin  denemeye
calistiginda: "Hayur, tesekkiirler" deymn ve géz temasi
kurmadan yiiriimeye devam edin. (Giiliimsemeyin, 6ziir
dilemeyin).

o WhatsApp grubunda  gereksiz  bir  tartisma
basladiginda: Cevap yazmaym. Okundu bilgisini bile
kapatin (Mavi tik olmasin). Sadece orada olmayn.

o istemediginiz bir davet aldigimizda: "Gelmey1 tercih
etmiyorum" veya "Bana uygun degil" diyerek konuyu
kapatin. "Hastayim", "i§1'm var" gibi yalan dolgular
kullanmak yasak.

3. Gozlem: Kars1 tarafin saskinliginy, 1srarini ve sonunda pes edisini
izleyin. Sizin o "sakin duvariniz"a carpan taleplerin nasil enerjisiz

kaldigim goriin.

Kazanim: Aciklama yapma, mazeret uydurma veya ikna etme
yiikimliligiiniizin - olmadigim fark etmek. "Hayir" demenin ve
durmanin, aslinda ne kadar az enerji harcatan, konforlu bir eylem

oldugunu kesfetmek.
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