Oyun Gerekli Bize

Yeni Bir Dil, Yeni Bir Oyun: Devrimci Pratik

Eskr kelimelerle yeni sarkilar yazilamaz. Devrim,
kurallari  ezenlern  degil, oyunu  tamamen

degistirenlerin eseridr.

Devirdigimiz o agir masanin basinda, toz duman icinde duruyoruz. Taslar
yere sacilmus, hiyerarsi bozulmus, eski oyunun kurallari (Anayasa) yerde
paramparca. Eski oyun bitti. Peki, yenisi nasil kurulacak? Yoksa yine taslar:
toplayip, aymi masada, sadece farkli piyonlarla ayni lanet oyunu mu
oynayacagiz¢

Tarih kitaplarina bakin; cogu devrim, Fransiz Ihtilali'nden Sovyetler'e kadar,
sadece oyunculari degistirdigi ama oyunun temel mekanigini (Source Code)
degistirmedigi icin basarisiz olmustur. Krali giyotine génderip yerine
“Baskan", "Genel Sekreter" veya "Yiice Lider" getirmek; eger o yeni gelen de
ayni sarayda oturup, aym polis giiciinii kullanip, aymi dille emurler
yagdiracaksa, bu bir devrim degildir. Bu, futbol macindaki siradan bir
"Oyuncu Degisikligi"dir. Tribtinler degisir, taktik degisir ama sémiirti baki
kalir. George Orwell''!n Hayvan Ciftliginin finalindeki o korkung¢ sahne
gibidir: Domuzlar ayaga kalkar, insan k1yafetleri giyer ve artik kimin domuz

kimin insan oldugu ayirt edilemez.

Sistemin gercekten degismesi icin, sistemin donanimina (kisilere) degil,

yazilimina, yani Dile miidahale etmek gerekir.
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20. yiizyillin en dnemli filozofu Ludwig Wittgenstein, Tracratusta o

degismez yasayr koyar: "Dilimun suurlars, diinyamn suurlaridir.”
Eger eski oyunun kavramlaryla diisiiniirseniz, kagimilmaz olarak
eski oyunun sonuclarma varrsimz. Orwell'm 198 romamndaki
“Yenissylem" (Newspeak) neden tehlikelidir¢ Ciinkii kelimeleri yok
ederek, diisiinceyi sinirlar. "OZgﬁrlﬁk" kelimest yoksa, 6zgiirliigii

hayal edemezsiniz.

Ornegin; beyninizdeki "Basari" kelimesi hala "cok para kazanmak, plaza
katlarinda yiikselmek ve statii sahibi olmak" olarak kodlanmussa; kuracaginiz
“yeni" oyunda da (ne kadar sosyalist, ne kadar 6zgiirliikcii olursaniz olun)
yine paramin ve giiciin pesinde kosan mutsuz hirshilar yaratirsiniz. Sadece

paranun adi degsir, hirs aym kalur.

Gereek devrim, "Sozliigii Yeniden Yazmak"tir. Semantik bir darbedir.
Sistemin bize dayattigi taumlari reddedip, kendi tanimlarimizi (Patch
Notes) koydugumuz an, oyunun kontrolii bize gecer.

e  Sistem der ki: Zenginlik = Bankadaki dyjital rakamlarin coklugudur.

e Yeni Oyun der ki: Zenginlik = Zamanin (8mriiniin) sadece sana ait
olmasidir. (Seneca'nin dedigi gibu).

o Sistem der ki Kaybetmek = Statii, koltuk ve mal varhigim
yitirmektir.,

e Yeni Oyun der ki: Kaybetmek = Kendine thanet etmek, aynadaki
aksinden utanmaktir,

e  Sistem der ki: Cesaret = Baskalarin ldiirebilmekeir.

e Yeni Oyun der ki: Cesaret = Baskalarini yasatabilmekeir.

Bu sadece felsefi, romantik bir kelime oyunu degildir; bu beynin néro-
plastisitesine yapilan bir "Yaziim Giincellemest"dir (Software Update).
Beyninizdeki "Kazanma Kosullarim" (Victory Conditions) degistirdiginizde,

169



Oyun Gerekli Bize

artik sistem sizi eski &diillerle (terfi, bonus, liikks araba) kandiramaz
("Risvetini kabul etmiyorum") veya eski cezalarla (issizlik, itibar kaybi)
korkutamaz. Ciinkii sizin kurdugunuz yeni oyunda, bunlarin puan degeri
koca buir sifirdr.

Yent bir oyun kurmak, ayni zamanda “Yeni Bir Pratik" gerektirir. Antonio
Gramsci'nin "Hegemonya" kavramiyla savasiyorsak, sadece kafelerde felsefe
yapmak, kitap okumak veya Twitter'da (X) fkeli tweetler atmak yetmez.
Bu, "Klavye Devrimaligi"dir. Yeni kurallarmizi eyleme, kasa, kemige
dékmeniz gerekir.

Bu, biiyiik kitleleri sokaga dokmek, barikat kurmak demek degildir; Michel
Foucault'nun bahsettigi o "Mikro-Ikeidar" iliskilerini  giinliik hayatta
degistirmektir. Cocugunuzla konusurken ona emir kipi kullanmamak, ona bir
“tebaa" gibi davranmamak bir devrimdir. I§ yerinde "ayagmi kaydirma"
oyunu oynamak yerine is arkadasiizla dayanisma kurmak, sistemin
“rekabet"” kodunu hacklemektir. Bozulan bir esyay1 yenusini alip titketmek

yerine tamir etmek, kapitalizmin "kullan-at" déngiistine comak sokmaktir.

Eski oyun, Sosyal Darwinizm ve Hobbescu bir “Rekabet" (PvP - Player vs
Player) iizerine kuruluydu. Bu bir "Sifir Toplamli Oyun"dur (Zero-sum
game); birmin kazanmas icin digerinin kaybetmesi gerekir. Yeni oyun ise,
Pyotr Kropotkin'in Karsilikli Yardimlasma tezindeki gibi “Isbirligi* (Co-op
- Cooperative) iizerine kurulmalidir. Burada amag birbirini yenmek degil;
haritay1 birlikte kesfetmek, "Boss"lar1 (Zorluklari) birlikte indirmek ve
"Loot"u (Kaynaklari) adil béliismektir. Evrim bile sadece "en giiclii olam”
degil, "en 1y1 isbirligi yapani" hayatta tutmustur.

Amerikali sair ve aktivist Audre Lorde'un o muazzam, o sarsici sdziinii duvara

civileyelim: "Efendinin aletleriyle, efendinin evi yikilamaz."
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Efendinin aletleri bellidir: Hiyerarsi, korku, manipiilasyon, para ve siddet.
Eger biz de o "yeni ve giizel" diinyamizi kurarken, diismanimizi yenmek icin
bu aletler: kullanirsak; giiniin sonunda o evin sahib: degisir ama evin kendisi
(Zuliim) aynu kalir. Biz sadece “Yeni Efendiler" oluruz ve bir sonraki isyan
bize karst yapilir. Yeni oyunun aletlers; empati, yatay orgiitlenme, yaraticilik,

paylasim ve nesedir.

Devrimci pratik, gelecekte kurulacak o biiyiik, o hayali iitopya icin beklemek
degildir; o iitopyayr “Simdi ve Burada" (Hic et Nunc) simiile etmeye
baslamaktir. Anarsist diisiiniir Hakim Bey'in "Gegici Otonom Bélge" (TAZ)
dedigi sey budur.

Kendi kiiciik cevrenizde, kendi ailenizde, kend: apartmanimizda veya kendi
zthninizde o yeni, adil ve neseli oyunu baslattiginiz an, devrim

gerceklesmustir.,
i El ’

Siz oynamaya basladimiz. Geriye sadece bu yeni sunucunun (Server)
kapasitesini artirmak ve o sikici eski oyundan bikan diger oyuncular1 davet

etmek kalir,

=
Béliim Sonu Oyunu: 1

"Kisisel Sozliik (Re-Code)”

Amag: Sistemin zihnimize yiikledigi viriislii tanimlart (Kavramlari)
tespit edip, onlar1 silerek yerine kend: 6zgiir tanimlarimizs (Kodlarimizs)
yazmak.

Oyuncular: Tek Kist.

Materyaller: Not deftert.
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B
Béliim Sonu Oyunu:

"Kisisel Sozliik (Re-Code)”

Oynanus:

1. Viris Taramas: Hayatimzi en cok etkileyen, sizi strese sokan
veya pesinden kostugunuz 5 "Biyiik Kelime"yi secin. (Orn:
Basari, Mutluluk, Giig, Giivenlik, Ask).

2. Sistem Tamme: Bu kelimelerin toplumdaki (eski oyundaki)
karsiligini diiriistce yazin.

o Bagsari (Sistem): "Midiir olmak, pahali araba almak,
herkesin beni kiskanmas:."

3. Format: Bu tanimin iizerine kocaman bir carpi atin.

Yeni Kod (Yeniden Tanimlama): Bu kelime icin, sadece sizmn
ruhunuza 1y gelen, sizi 8zgiirlestiren yeni bir tanim yazin.

o Basar1 (Berum): "Gece yastiga basimi koydugumda
vicdammun rahat olmas: ve sabah alarm calmadan
uyanabilme liiksii."

o Giic (Berum): "Kimseye muhtag olmamak ve
istedigimde 'Hayur' diyebilmek."

5. Entegrasyon: Oniimiizdeki bir hafta boyunca, bu kelimeleri her
duydugunuzda, zihninizdeki "Sistem Tanmmi"ni degil, kendi
“Yeni Kodu"nuzu devreye sokun.

Kazanim: Kelimelerin anlamim degistirdiginizde, hedeflerinizin ve
korkularinizin da degistigini (oyunun kurallarmin yeniden yazildigini)
fark etmek.
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